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Bilitim EtiBi Kitisel bilgisayar ve ag ortamrnda bilgi gUvenligini sallamaya yonelik itlemleri y0rUtiir'

2 i5letim Sistemleri ve Kurulumlart isletim sistemi sorunlartnt tespit ederek giderir.

3 Ag Temelleri Agr istege uygun alt aglara aylilr.
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Problem Cozme ve Algoritmalar Verilen problemin giizijmiine uygun aktg gemalarl oluiturur

2 Veri Yaptlarl Programlama dilinde tanrmladr!t veriye ait temelfonksiyonlarln yer aldttt programlarl Selittirir.

3 Dosya lSlemleri Dosya silme ve yedekleme iSlemlerini yapar.
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Bilgisayarh Cizim
Katr modelleme kurallartna uygun ii9 boyutlu modelleme yapar'
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1 Dijital Uretim Tasarlanan modelin 3D basktstnt altr'
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Cahtma Ortamrve Temel ltlemler ltlem iinceliline gctre aritmetiksel operatorleri kullantr.

3 ARA TATII

4 Karar ve Diingii Yaprlart Protramda hata aytklamasl YaPar.

5 Srnrflar (Class) ihtiyaca uygun srntf tantmlamast yapar.
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I Srnrflar (Class) Tanrmlama adtmlarrna dikkat ederek metotlarr tanlmlar.

2 Diziler (Arrays) ve Koleksiyonlar (Collections) Oizi tanrmlama kurallartna dikkat ederek dizileri kullanrr'

3 Form Uygulamalarl Formlan kullanarak programlar geligtirir.

4 Veri Tabant iplemleri Veri tabanrnda tablolart kullantr.
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Robotik igin Mikrodenetleyici Karl Robotta elektronik bileSenleri aqlklar

2 Robotik igin Mikrodenetleyici Kart Robotta mekanik/elektromekanik biletenleri aglklar

3 Robot Tabanlt Proje Geligtirme Bireysel veya toplumsal soruna gdzUm tireten dzg0n bir proje gelittirir'
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Temel Kavramlar Basamakh stil tablonu (css - Cascaded style Sheet) kullantmtnt agrklar'

2 Web Tasarrm ilkeleri Renk d0zeni, okunabilirlik, igerik - tasarlm iliSkisini kurar.

3 HTML5 Form elemanlartntn rjzelliklerini gOsteren HTMLS kodunu uygular.

4 Etkilegim (Javascript) Fonksivon tiirlerini kullanarak etkilegimli sayfa haztrlar.
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1 Arka Ug Yazrlm Geligtirme Net Core ozelliklerini agtklar.
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Kontrol ifadeleri Algoritmaya uygun karar kontrol yaptlartnt kullantr.

3 Kontrol lfadeleri Algoritmaya uygun d6ngti kontrollerini kullantr.

4 Uygulama Tasanml Gorsel elemanlart kullanarak arayiiz tasarlar
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ARA TATII

2 Gelismis Uygulama Tasarlama Farkh uygulamalar ile etkiletime gecen uygulama tasarlar
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Gdr0ntii lsleme BiEimli yazrlar tasarlar.

4 Hareketli Gdriintiiler Anahtar karelerle dOniittiirme ve hareketin htz ve zaman ayarlarlnt yapar.

5 Maskeleme Teknikleri Farkh katmanlarda oluSturulan S6riintiilerle yeni gtir0ntiiler olutturur'
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7 Gdriintii Efekti Olutturma Belirlenen efektlerin olugturulan alana gore stralama ve ayarlarlnl yapar.
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Nesnelerin interneti Devre elemanlartntn gdrevlerini agrklar

4 Oyun Programlama Temel kodlama ve kullanrcr etkilegim iglemlerini yapar.
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Dijital Tasanm Bir Sekilden batka bir gekli glkararak yeni Sekil olugturur
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I Hazrr Web Sayfasr igerik ve kategori itlemlerini yapar'
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Sosyal Medya Dijital marka ydnetimini ve dijital don050m gereklili!ini aglklar.

3 Veri Analizi ve Grafikler Veri gdrsellegtirme araglartnt kullanarak veriye dayah grafikler oluSturur'
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