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BiLiSIM TEKNOLOJILERI ALANI

iSLETMELERDE MESLEK EGITIMINE DEVAM EDEN OGRENCILERE AIT GELISIM TABLOSU
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1 Biligim Etigi Kisisel bilgisayar ve ag ortaminda bilgi guvenligini saglamaya yanelik islemleri ylratir,
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E 2 E isletim Sistemleri ve Kurulumlar isletim sistemi sorunlarini tespit ederek giderir.
3 Ag Temelleri A istege uygun alt aglara ayinr.
1 ) Problem Gézme ve Algoritmalar Verilen problemin ¢éziimiine uygun akis semalan olusturur.
s 2 § E Verl Yapilari Programlama dilinde tamimladigi veriye ait temel fonksiyonlarin yer aldigi programlan geligtirir.
= =1 & F
i Y Dosya Islemleri Dosya silme ve yedekleme islemlerini yapar.
4 5 Bilgisayarh Cizim Kati modelleme kurallarina uygun Ug boyutlu modelleme yapar.
=
2l @ | pijital Uretim Tasarlanan modelin 30 baskisini alir.
2 Caligma Ortami ve Temel iglemler Islem dnceligine gére aritmetiksel operatérleri kullanir.
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g 3 § ‘ ARA TATIL
4 E Karar ve Déngl Yapilan Programda hata ayiklamasi yapar.
5 8 Siniflar (Class) ihtiyaca uygun sinif tanimlamasi yapar.
g
1 2 Siniflar (Class) Tamimlama adimlarina dikkat ederek metotlari tanimlar.
<
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E 2 = Diziler (Arrays) ve Koleksiyonlar (Collections) Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri kullanir.
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= o (e E Form Uygulamalar Formlari kullanarak programlar gelistirir.
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4 Veri Tabani Islemleri Veri tabaninda tablolan kullanir,
+ § g Robotik igin Mikrodenetleyici Kart Robotta elektronik bilesenleri agiklar.
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§ 2 E < | Robotik Igin Mikrodenetleyici Kart Robotta mekanik/elektromekanik bilesenleri agiklar,
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3 % £ | Robot Tabanli Proje Geligtirme Bireysel veya toplumsal soruna ¢éziim Ureten &zgiin bir proje geligtirir.
1 w | Temel Kavramlar Basamakli stil sablonu (CSS - Cascaded Style Sheet) kullanimini agiklar.
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Ll2 :z; % Web Tasarim llkeleri Renk diizeni, okunabilirlik, igerik - tasanim iligkisini kurar.
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|3 g T | HTMLS Form elemanlaninin 6zelliklerini gésteren HTMLS kodunu uygular.
S o ]
4 ; & | Etkilesim (Javascript) Fonksiyon tiirlerini kullanarak etkilesimli sayfa hazirlar.
1 s Arka Ug Yazihim Geligtirme Net Core &zelliklerini agiklar.
- 2 Kontrol ifadeleri Algoritmaya uygun karar kontrol yapilarini kullanir.
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= |3 - ; Kontrol ifadeleri Algoritmaya uygun déngi kontrollerini kullanir.
@
4| Q § Uygulama Tasarimi Gorsel elemanlan kullanarak arayiz tasarlar.
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1 5 ARATATIL
Aaum
2 Geligmis Uygulama Tasarlama Farkli uygulamalar ile etkilesime gegen uygulama tasarlar.
E 3 n Goriintil isleme Bigimli yazilar tasarlar.
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4 E § Hareketli Gériintiler Anahtar karelerle dénistiirme ve hareketin hiz ve zaman ayarlarini yapar.
5 E § Maskeleme Teknikleri Farkl katmanlarda olusturulan gériintilerle yeni gérintiler olusturur.
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2 § Gariintii Efekti Olugturma Belirlenen efektlerin olusturulan alana gére siralama ve ayarlarini yapar.
3 ) Nesnelerin Interneti Devre elemanlarinin gérevlerini agiklar.
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s |4 & Oyun Programlama Temel kodlama ve kullanici etkilesim islemlerini yapar.
5 -y Dijital Tasarim Bir sekilden bagka bir sekli gikararak yeni sekil olusturur.
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1 F | Hazir Web Sayfasi - igerik ve kategori islemlerini yapar.
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E 2 3 < Sosyal Medya Dijital marka y6netimini ve dijital déniistim gerekliligini agiklar.
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3|9 2 Veri Analizi ve Grafikler Veri gorsellestirme araglarini kullanarak veriye dayali grafikler olugturur.
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